Charles Darwin (1837)

GUIA

INTRODUCCIO

Es tracta d'una Earthquest, viatge virtual per etapes, al voltant del recorregut que en
Darwin va fer amb el Beagle, que pretén desenvolupar competéncies transversals i
especifiques (comunicatives, metodologiques, de coneixement i interaccié amb el mén
fisic, i d'autonomia personal, fent servir recursos digitals 2.0).

NIVELL

Esta adrecat a I'alumnat d'ESO

OBJECTIUS GENERALS

Generar un entorn d'aprenentatge motivador partint del viatge del Beagle que generi
interrogants en els alumnes i els animi a trobar-hi resposta a partir de diferents fonts
d'informacid, I'observacid directa i la utilitzacid d' eines web 2.0 que la Earthquest
posara a la seva disposicio..

OBJECTIUS ESPECIFICS

« Coneixer les aportacions principals de I'obra d'en Darwin a partir del seu viatge
amb el Beagle.

« Utilitzar una estructura didactica basada en Google Earth de gran potencial
pedagogic per a l'aprenentatge de la geografia de forma integrada amb altres
activitats curriculars.

» Posar en practica diferents metodologies basades en les TAC que afavoreixen
I'aprenentatge dels alumnes.

+ Aplicar el metode cientific per a I'adquisicié de coneixement.

« Emprar Aplicacions web 2.0 en el procés de treball dels alumnesien la
publicacio dels seus resultats.



http://www.earthquestdarwin.net/Earthquestdarwin.kmz

ETAPES Charles Darwin (1837)

S'han triat 20 etapes del viatge de Darwin. Cadascuna va acompanyada d'un fragment
del 'Diari de Darwin'i una proposta d'activitats per a I'alumnat al voltant de continguts
curriculars diversos. Per a cada etapa es déna una orientacié sobre el temps que es
requereix per a la realitzacié a l'aula. En aquesta estimacié no es contempla el treball
previ ni el coneixement de les eines web 2.0. En funcié de la metodologia que utilitzi el
professorat el temps pot variar de forma considerable.

‘EtapaH Lloc H Contingut H Temps ‘
1 iic;le:tgfraPlymouth, El Beagle: el vaixell d'en Darwin 1:30
‘ 2 H&rxipélag de Madeira H&parells de navegacio H 1:30 ‘
0 D S AP o
‘ 4 ‘Ealvador, Brasil HEscIavitud H 0:45 ‘
‘ 5 HRio de Janeiro, Brasil HAdaptacié al medi H 0:30 ‘
‘ 6 HMaIdonado, Montevideo ‘ﬁons dels animals H 0:30 ‘
‘ 7 HBahl'a Blanca Hl'eoria de Malthus, extincio H 2:00 ‘
Eahia Buen Suceso, Terra }Glaceres
el Foc 0:30
‘ 9 Hralcahuano, Xile Hrerratrémols H 2:00 ‘
‘ 10 ‘Nalparal’so HUrbanisme H 0:45 ‘
‘ 11 ‘Eantiago, Xile HArquitectura H 0:45 ‘
‘ 12 HEIS Andes, Xile HF(‘)ssiIs H 0:30 ‘
13 s, per
W escipegos (e sdadsalmed
‘ 15 H’I’ahitl' ‘Nents H 1:00 ‘
‘ 16 HNova Zelanda HMeteoroIogia H 0:30 ‘
‘ 17 ‘%ustrélia, Sydney HContaminaciéIuml'nica H 0:30 ‘
Catastrofisme i creacionsime vc
18 |llles Cocos volucionisme, proves de 2:00
I'evolucio
‘ 19 Hllles Agores HReIIeu submari H 1:00 ‘
‘ 20 HAnglaterra HUnitats de mesura H 0:15 ‘

Cada etapa mostra el mapa del lloc.



http://www.e-libro.net/E-libro-viejo/gratis/naturalista.pdf

Charles Darwin (1837)

DESCRIPCIO DE LES ACTIVITATS

Les activitats de les diferents etapes responen a aquestes tipologies:

COMPRENSIO

Activitat que conté una miniquest relacionada amb el topic fonamental de
I'etapa. Es faciliten els enllagos necessaris per realitzar-la, adaptats a I'edat de
['alumnat.

OBSERVACIO

Activitat que genera coneixement a partir de I'observacié de I'entorn on viu
I'alumne o d'imatges i/o lectura de textos que pot trobar a Internet.

ORIENTACIO

Activitat que necessita d'eines i/o programes relacionats amb la
georeferenciacio.

ARGUMENTACIO

Activitat basada en l'adquisicié de coneixement a partir de la cerca i I'analisi de
la informacid que permet generar opinid, publicar-la i compartir-la en xarxes
socials.

La majoria d’etapes tenen una sola activitat. N’hi ha quatre, perd, que reuneixen les
guatre tipologies descrites.

ARQUITECTURA DEL WEB

L'earthquest de Darwin esta pensada com un recurs que es pot fer servir seguint
I'itinerari complet de totes les etapes o bé anant directament a cadascuna d'elles.
També hi ha la possibilitat de treballar a partir d'una tipologia determinada d'activitat.
En activar I'earthquest s'obre automaticament el programa Google Earth.



http://earth.google.es/
http://www.earthquestdarwin.net/Earthquestdarwin.kmz

EINES WEB 2.0

El web disposa d'un apartat especific en que es detallen les_eines Web 2.0 que

s'utilizen en les diferents etapes.

TREBALL A LA XARXA

Es I'espai que recull totes les activitats realitzades en les diferents xarxes socials. En

algunes d'elles, per poder compartir les aportacions, cal posar sempre, com una de les

etiquetes (tag), la paraula “earthquestdarwin”.



http://www.itinerarium.cat/darwin/treball_xarxa.html
http://www.itinerarium.cat/darwin/web20.html

